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VELKOMMEN TIL ORDHELTENE

Ordheltene er et digitalt leeremiddel til ordblinde, lzesesvage og nye lesere, pa 1. — 5.
klasses niveau. Laeremidlet kombinerer forskningsbaserede laesestrategier fra
PHAST-systemet, kendt i Danmark som VAKS, med motivationspsykologi og
spildesign, og giver herved eleverne en engagerende start pa leesetraeningen.

INDHOLD
S. 4 —15: gennemgang af leeremidlet, med tekstbokse der forklarer de funktioner,
der er til stede pa hver skaerm.

S. 16 — 18: oversigt over den laesefaglige struktur og laesefagligt indhold i leremidlet.
S. 19 - 20: kort beskrivelse af det teoretiske grundlag for Ordheltene.

S. 20: tekniske minimumskrav for at kgre Ordheltene.



OVERSIGT OVER LAREMIDLET
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Tryk pa notesbogen for at Abne en HOVEDSKARM l\"

B oversigt over hvilke ord, som senest

har udfordret barnet.

Tryk pd en af ordheltene
o for at komme ind | den
pagaeldende ordhelts telt.

_—

Tryk pé play for at
starte spillet der hvor
barnet er kommet til.

] Tryk pa mission-knappen for
A at fa overblik over og velge
| mellem missionerne.

bronze, selv og guld, samt antal
| rigtige besvareiser.
\—= r aar  oea pm

Hovedskaermen vises nar Ordheltene startes. Her kan eleven vaelge mellem de
praesenterede muligheder, og her kan eleven vende tilbage efter eksempelvis en
kamp for at genopfriske strategierne eller skifte udstyr via et tryk pa en af
ordheltene.



Tryk pé ‘i’ forat fd en
baskrivelse af det laesefaglige
indhold i missioneme.
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Her vises hvilken
|l=sestrategi der trasnes |
i den aktuelle mission.

MISSIONSKARM

Hver mission bestar af 9 kampe.
Tryk pa en mission for at
komme ind til kamp-overblikket.

Tryk pa pil-tilbage for at komme
tilbage til hovedskaamen.

&

Guldet i progressionsbaren viser
hvor langt bamet er kommet i den
pageeldende mission. Nar baren er
fyldt med guld, s& er missionen
gennemfort.

Monsteret forvandles til et
f| guldvaesen. nar barnet har

faet guldveesener i alle

kampe i missionen.

Her viser antallet af monstre
hvor svaar missionen er.

Missionskaermen giver en oversigt over hvilke strategier, der traenes pa hvilke

missioner, samt deres sveerhedsgrad og elevens progression. For indblik i de

konkrete laesestrategier kan man trykke pa i-knappen i gvre venstre hjgrne af

skaermen.



MISSIONSKARM MED
Tryk pa 'i' for at fiermne de LASEFAGLIG BESKRIVELSE

lmsefaglige beskrivelser igen.

Tryk pa pil-tilbage for at komme
tilbage til hovedskamen.

Lydretterimdeleiord med to stavelser ogen-to konsonanteriforstavelse
Eks: hede, byde, jode, hvede, fryde, skode

Her fremgar en lasefaglig
beskrivelse af missionens
indhold:

Lydmesteren er bla.
Rimfeen er gul.
Vokaldetektiven er gron.

Lydrette ord med to-tre stavelser
Eks: kano, lama, magi, domino, tivoli, tunika

Lydretterimdele i ord med en stavelse og to konsonanteriforstavelse
Eks: smug, flag, star, skur, spild, stand

| fagtermer beskrives det der
treenes, eksemplificeret med
udvalgte ord fra missionens indhold.

Ikke-lydrette ord med y-vokalglidning med enkelt konsonantiforstavelse
Eks: ryg, synk, ryste, hynde, nynne

Missionskaermen med laesefaglig beskrivelse giver en oversigt over det konkrete
indhold i de forskellige missioner.



KAMPOVERBLIKS-SKZARM

Tryk pa pil-tilbage for at komme
tilbage til missionskeermen.

— \ Tryk pa en kamp
for at starte den.

Dyrene viser hvor godt en
kamp er klaret:

Bronze for en god lesning.
Solv for en super losning.
Guld for en perfekt losning.

Hver mission bestar af 9 kampe, hvor kvaliteten af elevens udfgrelse vises med
bronze, sglv og guld vaesener. Eleven kan veaelge en given kamp ved at trykke pd
denne. Nar eleven har gennemfgrt alle kampe tre gange, sa er missionen fuldfgrt.
Opnar eleven guld i alle kampe, sa bliver dette fejret pa missionskaermen.



Tallet angiver hvor
mange flere monstre
barnet skal bekeempe.
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Hj=lp lydmesteren med at finde den
rigtige bogstaviyd. Lyt til de tre
muligheder der gemmer sig under lyd-
ikonerne.

Hjerterne angiver hvor mange rigtige
lesninger barnet skal lave, for at
forvandle monsteret tilbage til det
sede vaasen.

[
— Tryk pa det bla lyd-ikon,
for at hore lydene af de
N skjulte bogstaver.

Tryk pa det enkelte lyd-ikon, for at
hore lyden af det skjulte bogstav.

Opgaven loses ved at treskke det
rigtige lyd-ikon (bogstaviyden)
ned i de gra felter nedenfor.

Tryk pé det bla lydikon
ud for ordhelten, for at

hore opgave-ordet.

) t

| ‘lyd til bogstav’-treening med Lydmesteren er der fokus pa det fonologiske, idet
bogstavet f@rst vises, nar dette er placeret i det gra felt.

Hvis eleven Igser opgaven korrekt, vil monsteret miste et af sine liv. Hvis eleven Igser
opgaven forkert sa gentages opgaven til sidst i kampen, sa der er mulighed for at
prgve igen. Eleven kan i en kamp mgde monstre med flere liv og endda flere
monstre, hvilket afspejler svaerhedsgraden.



Hjeelp lydmesteran med at
finde det rigtige bogstav.

V4

Tryk pa det bla lyd-
ikon, for at hore lydene
af bogstaverne.

Opgaven loses ved at treskke
det rigtige bogstav ned i det
gra felt nedenfor.

Tryk pé det bla lydikon
ud for ordhelten, for at
hore opgave-ordet.

| ‘bogstav til lyd’-treening med Lydmesteren er der fokus pa det fonologiske og
koblingen til det konkrete bogstav.

Hvis eleven Igser opgaven korrekt, vil monsteret miste et af sine liv. Hvis eleven Igser
opgaven forkert sa gentages opgaven til sidst i kampen, sa der er mulighed for at
prgve igen. Eleven kan i en kamp mgde monstre med flere liv og endda flere
monstre, hvilket afspejler svaerhedsgraden.



RIMFEEN - KAMP

Hjzlp Rimfeen med at finde
opgave-ordets rimdel, og matche
den med det rigtige nogleord

—— Tryk pa det bla lyd-ikon,
] for at hore opgave-ordet.

Tryk pé den vokal, som opgave-
ordets rimdel starter med.

Dette farver imdelen, s& den kan
traekkes ned i de gra felter nedenfor.

Opgaven loses ved at
treekke rimdelen ned i
feltet, ud for det nogle-
ord der har samme
rimdel som opgave-
ordet.

| hver af Rimfeens to spande
gemmer sig et nogle-ord. Det
ene af disse ord har samme
rimdel som opgave-ordet.

Tryk pa det bl& tyd-ikon, for at
hore ordet i nmspanden.

Eleven Igser opgaven med Rimfeen ved at identificere og markere opgaveordets
rimdel, og treekke den ned i dét gra felt, som har det korrekte nggleord.

Hvis eleven Igser opgaven korrekt, vil monsteret miste et af sine liv. Hvis eleven Igser
opgaven forkert sa gentages opgaven til sidst i kampen, sa der er mulighed for at
prgve igen. Eleven kan i en kamp mgde monstre med flere liv og endda flere
monstre, hvilket afspejler svaerhedsgraden.
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VOKALDETEKTIVEN - KAMP

Hj=lp Vokaldetektiven med at afgore om
opgave-ordet er lydret eller ikke-lydret.

(

Tryk pa det bid lyd-ikon,
kel opgave(o e Opgave-ordet er enten lydret eller
ikke-lydrat. Vokaldetektivens
forstorrelsesglas viser om ordets vokal
bliver pa sin plads (lydret) aller glider
ned af vokaltrappen (ikke-lydret).
Opgaven loses ved at traekke
opgave-ordet ned i det gra felt,
ud for lede-ordet af samme type.
Vokaldetektivens to ordboger

indeholder hhv. lydrette og
ikke-lydrette lede-ord.

Tryk pa det bla lyd-ikon, for
hore leda-ordet i ordbogen.

Hvis eleven lige har startet traeningen med Vokaldetektiven, sa vises
Vokaldetektivens magiske forstgrrelsesglas, som kan identificere vokalernes
placering pa vokaltrappen. Det magiske forstgrrelsesglas forsvinder, nar eleven
bliver fortrolig med opgaverne, men kommer igen, hvis eleven har problemer med
opgavelgsningen.

Hvis eleven Igser opgaven korrekt, vil monsteret miste et af sine liv. Hvis eleven Igser
opgaven forkert, s gentages opgaven til sidst i kampen, sa der er mulighed for at
prgve igen. Eleven kan i en kamp mgde monstre med flere liv og endda flere
monstre, hvilket spejler svaerhedsgraden.
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X
\ POINTSKARM
o L A

A\ '(
Nér barnet har gennemfort en -
kamp, far det et kzert vaasen af
varierende vaerdi: = -
Bronze for en flot losning. . ' ng*.@‘ svyar ﬁl Her vises antal rigtige

Solv for en super losning. og forkerte svar, og det

Guld for en perfekt losning. Fork.'t‘ svar o totale antal point.

= i

Total: Y

\4
v

Progressionsbaren viser
hvor godt bamet har klaret
.| den aktuelle kamp.

Tryk pa denne knap for Tryk pa denne Tryk pa denne
at vende tilbage til knap for at spille knap for at spille
kampoverbliksskarmen. kampen igen. nasste kamp.

H ki | 2

/

& IR

Efter endt kamp vises pointskaermen, som giver eleven feedback pa den netop
afsluttede kamp. Eleven tildeles et bronze, sglv eller guld vaesen, afhaengigt af hvor
mange fejl eleven har lavet under opgavelgsningen.

De tre knapper i bunden giver mulighed for at ga til kampoversigten for den
pageldende mission, genspille den aktuelle kamp eller fortsaette til naeste kamp.
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NOTESBOG

NOTESBOG

SENESTE FEJL

iy

Rimfeen

J”

Lydmesteren

— ,
| judo | | vag “ pink |
| 0 (- vig | bims ':
bydel nag | pink
u | digt
y | hvin
: u grin ‘
duo | | bims
ulv | L hik |
dun 5 ‘, | hik

|

Under hver ordhelt vises en liste med de 10 sidste ord barnet har lavet fejl i.
Dette giver et indblik i elevens aktuelle udfordnnger sa undennsmngen kan malrettes.

- — ]

et e e

| notesbogen vises elevens seneste 10 fejl med hver ordhelt, hvilket giver et overblik
over, hvor eleven kan have szrlige problemer.
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ORDHELTENS TELT

Lydmesteren

Tryk pa i’ for at fa instruktion i =2 :

Id - Tryk pa bojlen for valge
den pégesidende strategi og i mellem ordheltens udstyr.
hvordan man leser opgaverne

~ B RS

- 2

Hver ordhelt har sit personlige telt, som afspejler ordheltens personlighed.
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| é UDSTYR BUTIKKEN

[Hef kan barmnet veelge nyt udstyr til den pégaldende ordhelt. j

"\V"-tegn viser hvilket
udstyr der er vaigt. §

| butikken kan eleven vaelge forskellige vaben til den pagaldende ordhelt.
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LASEFAGLIG STRUKTUR

Leeremidlet kan anvendes pa to forskellige mader. Som underviser kan man fglge
leremidlets struktur, som prasenteres nedenfor, eller udvalge en bestemt
leesestrategi, ved at veelge de relevante missioner i missionsoversigten.

Opgaverne er struktureret med en fortlgbende progression, fra basal bogstavlyde til
ikke-lydrette ord og rimendelser. Strukturen for laeremidlet er overordnet inspireret
af PHAST (som ogsa VAKS bygger pa), men afviger en smule grundet den danske
ortografi. Derfor arbejdes der i Ordheltene f@rst med Lydmesteren. Denne aflgses af
Rimfeen med fokus pa lydrette ord. Herefter gves ikke-lydrette ord med
Vokaldetektiven, inden der vendes tilbage til Rimfeen med fokus pa ikke-lydrette
ord.

Undervejs i forlgbet vil en ny-introduceret laesestrategi blive gvet grundigt, inden
den naeste laesestrategi introduceres. Nar denne naeste laesestrategi ogsa er gvet
grundigt, vil gvelser med den foregaende laesestrategi blive blandet ind i forlgbet.
Dette sker bade for at skabe variation, men ogsa for at sikre, at indlaeringen af de
foregdende laesestrategier holdes ved lige.

Rimfeen / Ikke-lydrette ord - I I I l I I I l I I

Vokaldetektiven ___NERRRERERERER

Rimfeen / Lydrette ord ____NERRRRRRRRERRRR

Lydmesteren S ERNRRRRRRERRERERD

v

Progression

Figur 4. Strategiernes struktur i Ordheltene

16




1

x

A [EFSERAN

L=

@) /SN

) /e | |

A% /SRS

-

LASEFAGLIGT INDHOLD

Nedenstaende vises en oversigt over kategorier af opgaver i Ordheltene. De bla er

n Mission

v

>

ALL LD

med Lydmesteren, de gule med Rimfeen og de grgnne er med Vokaldetektiven.

Disse fremkommer i det digitale leremiddel ved at trykke pa ’i’-ikonet oppe i venstre

hjgrne pa missionsoversigten.

Der henvises til l&eremidlet for det komplette billede, idet der Igbende kommer nye

kategorier og opgaver til.
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Vokaler
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Konsonanter
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Lydrette ord med en stavelse
Eks:is, dl, fe ho. ko

\

Lydrette ord med to-tre stavelser
Eks: kano, lama, magi, domino, tivoli, tunika

>
@)

-
Lydrette ord, hvor enkonsonant tilfejes kv-ord
€ks: bal,bof, gys. jul, hal, hus

Y
Lydrette ord, hvor enkonsonant eller vokal tilfsjes kv-ord
Eks: pil, sav, ufo, uro, bio, duo

\

Lydrette ord med to stavelser med 9-udlyd
Eks: ose, ove, have, kdbe, mime, nyse, pose

N N
¥

Y

Lydrette ord med to-tre stavelser med 9-udlyd
Eks: vave, save, tone, karate, lokale, radise

(o)
NS

o

LLTLD)

Lydrette ord med dobbeltkonsonant, inkl.9-udlyd
Eks: ens, hals, bisse, gylle, kalke

r

W
(0,9)
()

L T D)

Y
Lydrette ord med dobbeltkonsonant i forstavelse
€£ks: bly, gro. kno, glas, gryn, svin

)
—

(L D)

ry
Lydrette ord med dobbeltkonsonanti forstavelse, inkl.9-udlyd
Eks: slut, spak, gribe, trofa, globus

h
N

Y

Caaa ()

Lydrette ord med dobbeltkonsonanti forstavelse og midte, inkl. 9-udlyd
Eks: blast, glans, knast, kvalme, pjatte, snitte

A
(V)

L D)

%)

Lydrette ord med triplekonsonant, ,inkl. 9-udlyd
Eks: skrd, skjule, polsk, synsk, danske, angribe

h
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v
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¥
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Lydretterimdeleiord med enstavelse ogen-tokonsonanteriforstavelse
D Eks:ked,ryd.nod, sved. pryd. gled

L LD

Yy

{
Lydretterimdeleiord med enstavelse ogen-tokonsonanteriforstavelse
\ D Eks: tur, tyr kar, skur, spyr, tvar

A [N

ZLD)
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Lydretterimdeleiord med enstavelse 0g en-to konsonanteri forstavelse
€ks: dag, lig. rug. fyg. plag. snig, smug

D3

(L T D)

vy

Lydretterimdeleiord med enstavelse ogen-tokonsonanteriforstavelse
Eks: tand, mild, nord, tank, spand, spild, f jord
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Lydretterimdeleiord med to stavelser ogen-tokonsonanteriforstavelse
E Eks:hede, byde, jode, hvede, fryde, skode
A~
R |
& -
v
\
R [

Lydrette ord med to-tre stavelser
I Eks:kano, lama, magi, domino, tivoli, tunika

Lydretterimdeleiord med enstavelse og tokonsonanteriforstavelse
€ks: smug, flag, star, skur, spild, stand

i

V(4 <]

TR,

&

1

()

{ ~ Ikke-lydrette ord med y-vokalglidning med enkelt k tiforstavelse
~ Eks:ryg, synk, ryste, hynde, nynne
g
v
v
MR )
1kke-lydrette ord med y-vokalglidning med dobbelt k tiforstavelse

Eks: bryg, skyl. flygt, klynk, sny'kh

CAAEBY)

)

(@)
(¢9)

Ikke-lydrette ord medi
Eks: nik, fiks, sigt, linse, finger

kalglidning med enkelt k tiforstavelse

wraa(myy)

Q)
S =

iforstavelse

Ikke-lydrette ord medi gmed dobbeltk
Eks: blik, klip, svigt, sminke, skrin, splint

kalalidnil

)

()
()

Ikke-lydrette ord med e-vokalglidning
Eks:nem, vest, tjek, slemme, stempel

weaE ;)

i WA =52 O\
AS
—_

1kke-lydrette ord med kalglidning med enkeltk iforstavelse
| Eks: buk, mug, bump, numse, vugge
@
N
s -
1kke-lydrette ord med kalglidning med flere k: teriforstavelse
Eks: krum, fluks, brunst, krukke, skrupler

kalalidni

Ikke-lydrette ord med

q gmed enkeltk
Eks: job, hof, voks, bolsje, moster

iforstavelse

A5
=

kalalidni

N Ikke-lydrette ord med med flere k:
Eks: plot, stok, frost,knold, groft, klogt

A (BN

iforstavelse

[LL D)

52
o

Eks: pak, laks, magt, bakse, fakler

Ikke-lydrette ord med a-vokalglidning med enkelt konsonant i forstavelse

waaa(myy)

Eks: bark, klap, skaft, dragt

1kke-lydrette ord med a-vokalglidning med dobbelt konsonanter i forstavelse

Lydrette ord med to stavelser 0g9-udlyd
Eks: ene,dase, ldne, kyle, dove, pine

Ikke lydrette ord med y,i0g e-vokalglidning
Eks: dyk, glip, let, lykke, visne, klemt

Lydretterimdeleiord med to stavelser og to konsonanteriforstavelse
Eks:knuge, tjare, glode, stryge, hvede, stige, flyde, spande, flage
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TEORETISK GRUNDLAG

Formalet med leeremidlet er systematisk at traene leeseudfordrede elevers
feerdigheder i at laese ord (afkodning). Leeremidlet er struktureret saledes, at
eleverne, eventuelt i samrad med underviser eller forzldre, kan vaelge de opgaver,
der passer elevens behov og evner. Efter endt gennemspilning vil der vaere mulighed
for at treene videre.

Ordheltene tager udgangspunkt i Professor Maureen Lovetts forskning (Lovett et al.,
2000), der viser, at den mest effektfulde metode i forhold til ordblinde elevers
afkodning er en kombination af fonologisk traening med en syntetisk lydmetode (et
system hun dgbte PHAB/DI — Phonological Analysis and Blending/Direct Instruction)
og undervisning i fire forskellige ordleesestrategier (WIST — Word Identification
Strategy Training). Hendes undersggelser viser imidlertid, at det er essentielt, at
leseudfordrede elever tilegner sig et vist niveau af fonologiske faerdigheder, fgr de
kan drage nytte af mere avancerede funktionelle ordleesestrategier. Dette bekraeftes
desuden af senere forskning i ordblindes afkodningsundervisning (fx Ehri et al., 2009;
Siegel, 2003). Lovetts forskning resulterede i det anerkendte, canadiske
undervisningsprogram PHAST (The Phonological and Strategy Training program), der
indledes med fonologisk traening, inden de fire WIST-strategier introduceres og
leeres. PHAST indeholder 70 lektioner, hvor eleverne far en fonologisk bogstav-lyd-
strategi (Sounding Out), en analogi-strategi (Rhyming), en strategi, hvor
flerstavelsesord opdeles i prae- og suffikser (Peeling Off), en strategi, hvor man sgger
kendte orddele i ukendte ord (I Spy), og en strategi, hvor man forsgger sig med
forskellige vokalvarianter (Vowel Alert). Laerere og leesevejledere, der er bekendte
med det danske VAKS-system vil kende disse strategier, da VAKS ligesom Ordheltene
er baseret pa det canadiske PHAST-system.

| Ordheltene traener eleverne de tre lydligt baserede ordlaesestrategier med
Lydmesteren (Sounding Out), Rimfeen (Rhyming) og (Vowel Alert).
Som naevnt ovenfor er det veldokumenteret, at lydprincippet (hver sproglyd
repraesenteres af et bogstav) er baerende i udviklingen af afkodningsfeerdigheder;
dvs. at elevernes sikkerhed i at udnytte lydprincippet bestemmer, hvor sikkert og
hurtigt de tilegner sig de gvrige skriftprincipper. Derfor fylder forstaelsen for
bogstavernes lyde meget i Ordheltene.

| ar 2000 udgav National Reading Panel (USA) resultaterne af deres metaanalyse af
indhold og metoder i leeseundervisning; resultaterne af analyserne pegede pa savel
laesetekniske som paedagogiske forhold:

e Indsatser, der fremmer fonologisk opmaerksomhed og funktionelt
bogstavkendskab i fgrskolealderen kan minimere risikoen for senere at udvikle
laesevanskeligheder.

e Systematisk, direkte og intensiv undervisning i at udnytte skriftens basale
lydprincip i laesning og stavning etablerer forudsatningen for udnyttelse af
@vrige ordlaesestrategier.
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e Systematik, modellering, overindlaering og langsom progression sikrer succes i
elevens arbejde med feerdigheder og strategier.

Som konsekvens af disse resultater er Ordheltene designet omkring principperne

systematik, overindlzering, langsom progression og eksemplarisk ordmateriale —

principper som forskningsmaessigt har vist sig effektfulde i undervisning af ordblinde

elever.

Ordheltene er stgttet af Ministeriet for Bgrn, Undervisning og Ligestilling i
samarbejde med Finansministeriet og KL, samt Innovationsfonden. Ordheltene er
udviklet af et tvaerfagligt team specialiseret i design af digitale medier og med
personlig erfaring med ordblindhed i samarbejde med ordblinde bgrn, undervisere,
forskere og fageksperter. Ordheltene er designet, sa det kan anvendes overalt, hvor
eleven har tid og mulighed for at gve.

TEKNISKE MINIMUMSKRAV
iPad og Android tablets

e  Styresystem:iOSv.9.0 / Android v.4.1
e Harddisk: 150 MB fri

e Hukommelse: 1 GB ram

PC / Chromebook / Mac
Styresystem:

e Windows 7 SP1, 32 bit
e mac0S10.11

Browser:

e Mozilla Firefox 52
e Google Chrome 57
e Apple Safari 11

e MSEdge 16

CPU:

e Intel core i3 (Intel Core i5-6500 anbefalet)
Grafikkort:

e Kort der eristand til at handtere DX10 (shader model 4.0)
RAM:

e 2 GB (4 GB anbefalet)
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